
ZAGADNIENIA NA EGZAMIN DYPLOMOWY MAGISTERSKI 

kierunek INŻYNIERIA BIOMEDYCZNA  
  

1. Klasyfikacja i właściwości biomateriałów  

2. Podstawowe właściwości mechaniczne materiałów – definicje i jednostki, sposoby wyznaczania 

(naprężenie, granica sprężystości, granica plastyczności, umowna granica plastyczności, 

wytrzymałość na rozciąganie, wydłużenie A, przewężenie Z, udarność, twardość, moduł 

sprężystości E, prawo Hooka) 

3. Podstawowe przyrządy pomiarowe 

4. Techniki wytwarzania w inżynierii biomedycznej 

5. Badania kliniczne produktów leczniczych a badania kliniczne wyrobów medycznych – różnice 

6. Komisja bioetyczna – jej rola, skład i funkcja w przeprowadzaniu eksperymentów medycznych 

7. Monitorowanie badań klinicznych w ośrodku badawczym 

8. Prawidłowy wzorzec chodu i jego determinanty 

9. Chód patologiczny – charakterystyka wybranych przykładów 

10. Zmysł równowagi człowieka. Statyczne i dynamiczne próby oceniające zmysł równowagi 

człowieka 

11. Standard DICOM w wymianie danych medycznych 

12. HL7 - standard cyfrowej wymiany informacji medycznych 

13. Elektroniczna Dokumentacja Medyczna - założenia, zastosowanie 

14. Telediagnostyka medyczna  

15. Modelowanie układu ruchu człowieka – zastosowania modeli, rodzaje modeli biomechanicznych, 

specyfika modelowania układów biomechanicznych  

16. Biomechanika układu ruchu człowieka – właściwości mechaniczne tkanek układu ruchu; funkcje, 

budowa i modelowanie mechaniczne najważniejszych stawów  

17. Metody badania właściwości biomateriałów i tkanek  

18. Biomateriały polimerowe i kompozytowe 

19. Modele ciała człowieka wykorzystywane podczas projektowania urządzeń ortopedycznych 

20. Projektowanie urządzeń rehabilitacyjnych dla tetraplegików i paraplegików 

21. Etapy projektowania zorientowanego na człowieka 

22. Telemanipulatory  

23. Roboty medyczne i rehabilitacyjne  

24. Medyczne zastosowania rzeczywistości wirtualnej, rozszerzonej i mieszanej 

25. Systemy XR - rzeczywistość wirtualna, rozszerzona, mieszana. Sprzęt i oprogramowanie 

26. Zastosowanie środowiska wirtualnej rzeczywistości w rozwoju wyrobów medycznych 

27. Układ krwionośny - transport krwi 

28. Krew - płyn nienewtonowski (lepkość), charakterystyka, podstawowe parametry 

29. Podstawowe techniki obrazowania medycznego – RTG, RM, TK, USG  

30. Przekształcenia punktowe obrazów  

31. Przekształcenia kontekstowe obrazów  

32. Wymagania architektoniczne sal operacyjnych i gabinetów medycznych  

33. Podstawowe wyposażenie sal operacyjnych  

34. Podstawowe wyposażenie gabinetów medycznych  

35. Podstawy fizyczne oddziaływania źródeł promieniowania na organizmy żywe. 

36. Właściwości promieniowania laserowego. Działanie biologiczne promieniowania laserowego w 

biostymulacji, diagnostyce medycznej i terapii chirurgicznej. 

37. Budowa i zasady działania różnych typów układów laserowych stosowanych w lecznictwie. 

Zasady BHP w laseroterapii. 

38. Ultrasonografy w diagnostyce medycznej 

39. Bionika i inżynieria wirtualna: natura a konstrukcje lekkie 



Specjalność: Inżynieria implantów i protezowania  

40. Właściwości i dobór biomateriałów  

41. Nowoczesne metody kształtowania implantów  

42. Metody modyfikacji powierzchni implantów  

43. Reakcja tkanek na zaimplantowany materiał  

44. Techniki łączenia biomateriałów  

45. Zastosowanie tomografii i mikrotomografii komputerowej w inżynierii biomedycznej  

 

Specjalność: Urządzenia medyczne i rehabilitacyjne  

46. Architektura komputerowego systemu sterowania  

47. Sygnały i metody ich transmisji w sterownikach komputerowych  

48. Podstawowe typy sensorów i aktuatorów wykorzystywanych w urządzeniach rehabilitacyjnych 

49. Protezowanie kręgosłupa 

50. Protezy kończyn górnych i dolnych 

51. Endoprotezy stawów 

52. Budowa komputerowego modelu człowieka i symulacja interakcji człowiek-urządzenie 

medyczne  

53. Aparatura medyczna w diagnostyce bezdechu sennego 

 

Specjalność: Bionika i inżynieria wirtualna 

54. Bionika, czyli inspiracja przyrodą w projektowaniu mechanicznym 

55. Algorytmy zainspirowane naturą (algorytmy ewolucyjne, genetyczne) 

56. Metody stosowane do pozyskiwania i przetwarzania danych o geometrii 3D 

57. Projektowanie wirtualne w chmurze obliczeniowej 

58. Charakterystyka oprogramowania do projektowania w chmurze obliczeniowej (SaaS) 

59. Zastosowania rzeczywistości rozszerzonej i mieszanej w chirurgii i terapii 


